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ANNOTASIYA

Ushbu maqgolada bugungi kunda umumiy o’rta ta’lim maktablarida 5-sinf
“Informatika va axborot texnologiyalari” fanidan “Tasvirlar bilan ishlashni boshlash”
mavzusini o‘qitishda zamonaviy dasturiy vositalar asosida multimediali tagdimotlar
yaratish va ulardan foydalanib dars mashg‘ulotlarini tashkil qilish masalalari
muhokoma qilingan.

Kalit so‘zlar: Informatika va axborot texnologiyalari, tasvirlar bilan ishlash, dasturiy
vosita, elektron qo ‘llanma, gipermatn, ovoz, grafika, video, test, multimedia,
animasiya, imitasion model, umumiy o ‘rta ta’lim, dasturiy vosita.

Kirish. Umumiy o‘rta ta’lim maktablarida 5-sinf “Informatika va axborot
texnologiyalari” fanidan “Tasvirlar bilan ishlashni boshlash” mavzusini an’anaviy
ta’lim metodikasida o‘quv mashg‘ulotlari asosan dars beruvchi tomonidan doskada
bo‘r yoki video proyektrda oddiy slaydlar asosida tushuntiriladi. Kompyuter
vositalari va axborot texnologiyalari yordamida “Informatika va axborot
texnologiyalari” fanidan dars berishda o‘quv materiallarini modellar yordamida
namoyish qilish orqali ta’lim oluvchilarga tushuntirish mumkin. “Informatika va
axborot texnologiyalari” fanini o‘qitish boshqa fanlarga nisbatan alohida o‘rinda
turadi. Buning boisi, “Informatika va axborot texnologiyalari” fani zamonaviy
kompyuter va dasturiy ta’minotning asosini tashkil etadi. “Informatika va axborot
texnologiyalari” fanining “Matnli hujjat bilan ishlashni boshlash”, “Tasvirlar bilan
ishlashni boshlash”, “Diagrammalar bilan ishlashni boshlash”, “Dasturlashni
boshlash”, “Qidiruv tizimlarida ishlashni boshlash” mavzulari asosiy hisoblanib, bu
bo‘limlarni o‘zlashtirgan o‘quvchilarda dasturiy ta’minot yaratish uchun kerakli bilim
va ko‘nikma hosil bo‘ladi. Shuning uchun ta’lim oluvchilarga ushbu mavzularni
o‘zlashtirishlari magsadida kerakli amaliy va nazariy bilimlarni berish lozim. Hozirgi

37 INTERNATIONAL CONFERENCE ON MODERN DEVELOPMENT OF PEDAGOGY AND LINGUISTICS  universalconference.us


mailto:nazarovbahodir82@gmail.com

~ INTERNATIONAL CONFERENCE ON MODERN

. = ¥ - FIN
DEVELOPMENT OF PEDAGOGY AND LINGUISTICS
-
] Volume 01, [ssue 08, 2024

zamon ta’lim tizimida ushbu masalani yechish uchun turli ko‘rinishdagi usul va
metodikalarni qo‘llash mumkin. Bulardan biri dasturiy vositalar asosida yaratilgan
elektron qo‘llanma bilan dars jarayonini tashkil gilishdan iborat.

Maktab darsligida berilgan navbatdagi mavzu “Tasvirlar bilan ishlashni boshlash”
bo‘lib, bu mavzu ham darslikda o‘quvchilarga tushinarli qilib matnlar va tasvirlar

asosida berilgan bo‘lsa, tadqiqotda esa yuqoridagi keltirilgan mavzu kabi dasturiy
vositalar asosida ko‘rgazmali va animatsion harakatlar bilan qadamma-qadam
tushintirilgan.

Yuqgorida 1-rasmda berilgan elektron qo‘llanmaning muqovasidagi “2-dars. Tasvirlar
bilan ishlashni boshlash” mavzusi tugmasiga murojaat qilamiz (1-rasmga garang).

B0 My Project

. 2 dars Tasvirlar bilan ishlashni boshlash X .
Informatika o

va axborot texnok)giya'ari Kompyuter grafikasi — kompyuter texnologiyalarining bir qismi, grafik tasvirlarni yaratish va qayta ishlash uchun mo'ljallangan
maxsus dastur va vositalar tizimi.
Ularga: Paint, Paint.Net, TuxPaint kabi dasturlar misol bo'la oladi va ular umumiy nom bilan grafik muharirlar deb yuritiladi. Ular
5 -S I nf o'zining oddiyligi va qulayligi bilan kichik yoshdagi foydalanuvchilar uchun ham ajoyib ilova hisoblanadi.

lars Tasvirlar bilan ishlashni boshlash

lars Diagrammalar bilan ishlashni boshlash

lars Qidiruv tizimlarida ishlashni boshlash

jars Elektron pochtada ishlashni boshlash

NAZAROV BAXODIR
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1-rasm. Tasvirlar bilan ishlashni boshlash oynasi
Bu mavzu ham darslikda quyidagicha matn va tasvirlar bilan berilgan:

Bu modulda yakuniy loyiha ustida ishlashingizda yordam beruvchi ragamli tasvir
bilan ishlash ko‘nikmalarini rivojlantirasiz. Unda quyidagilarni o‘rganasiz:

» turli foydali va qiziqarli ko‘nikmalardan foydalanib tasvirlarni yaratish va ularni
tahrirlash;

* chiziq va mo‘yqalam vositalaridan foydalanish hamda ular yordamida tasvirlar hosil
qilish;

* qalam vositasidan foydalanish (qo‘lda tasvir yaratish uchun foydalaniladigan
vosita);

38  INTERNATIONAL CONFERENCE ON MODERN DEVELOPMENT OF PEDAGOGY AND LINGUISTICS  universalconference.us



~ INTERNATIONAL CONFERENCE ON MODERN

‘ p— N
DEVELOPMENT OF PEDAGOY AND LINGUISTICS
-
] Volume 01, Issue 08, 2024

* shakllar yaratish va ularni bo‘yash;

» tasvirlardan nusxa olish va ularni o‘chirish;

« tahrirlangan tasvirlarni saqlash;

* shaxsiy kino qahramoningizni yaratishda kerakli ko ‘nikmalarni rivojlantirish.
Shuningdek, quyidagilarni ham bilib olasiz:

* chegara chiziqlari (kontur) bir rangda va ichki qismi boshqa rangda bo‘yalgan
shakllar yaratish.

Boshlashingizdan avval Quyidagilarni bilishingiz kerak:

» sichqonchadan foydalanishni, jumladan, ekran bo‘ylab ko‘rsatkichni
harakatlantirish va tugmalaridan foydalanishni;

* dasturiy ta’minotni tanlash va ishga tushirishni (kompyuterda foydalaniladigan
dasturlar);

Tasvirlar yaratish va ularni tahrirlash juda qizig mashg‘ulot hisoblanadi. Ushbu
ko‘nikma sizga boshqalar tomonidan yaratilgan tasvirlardan foydalanib chizishni
emas, balki o‘zingiz xohlagandek o°z tasvirlaringizni yaratish imkoniyatini beradi.
Ko‘nikmalaringizni ishga solgan holda yaratgan tasviringizni tomosha qilish
zavqlanish his-tuyg‘usini hosil qiladi.

Bu modulda dasturiy ta’minot sifatida Microsoft Paintdan foydalanishingiz mumkin.
Bu grafik materiallar yaratish va tahrirlash uchun foydalaniladigan dasturiy ta’minot.
Ushbu dasturda tasvirlar yaratishda yordam beruvchi juda ko‘plab uskunalar mavjud.
Tasvir bilan ishlovchi turli boshga dasturiy ta’minotlar ham bor, ularning ixtiyoriy
turlaridan foydalanishingiz mumkin. Ushbu dastur interfeyslarida bir-biriga o‘xshash
tugmalar, ikonkalar va uskunalar mavjud.

Maktab darsligida bu ma’lumotlardan tashqari amaliy ko‘nikma va mashg‘ulot
tarzida line uskunasidan foydalanish, pencil uskunasidan foydalanish, brush
uskunasidan foydalanish, chizigning qalinligi va rangini o‘zgartirish, shakllar chizish,
tasvir qismlaridan nusxa olish, kesib olib tashlash yoki joylashtirishdan foydalanish,
eraser uskunasi va tasvirni saqlashlar hagida qisqacha matnli va tasvirli ma’lumotlar
keltirilgan.

Tadqiqotda tasvirlar bilan ishlashni boshlash mavzusi bo‘yicha ham quyidagi ishlar
amalga oshirilgan bo‘lib, bularni o‘quvchilar takroran ko‘rib o‘rganishlari, o‘qituvchi
kumagisiz ham mustaqil o‘rganishari mumkin. Tasvirlar bilan ishlashni boshlash
oynasida ham oldinga va orqaga o‘tkazish tugmalari mavjud bo‘lib ularga murojaat
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qilinganda, tasvirlar bilan ishlash haqida ma’lumotlar ketma-ket namoyish etiladi (2-
rasmga qarang).

. MS Paint dasturi uskunalaridan foydalanish !
I nfo rm a t lka Bu modulda dasturiy ta'minot sifatida Microsoft Paintdan foydalanishingiz mumkin. Bu grafik
va axborot texnologiyalari materiallar yaratish va tahrirlash uchun foydalaniladigan dasturiy ta'minot. Ushbu dasturda
tasvirlar yaratishda yordam beruvchi juda ko'plab uskunalar mavjud.
5 = Si nf Tasvir bilan ishlovchi turli boshqa dasturiy ta?minotlar ham bor, ularning ixtiyoriy turlaridan

foydalanishingiz mumkin. Ushbu dastur interfeyslarida bir-biriga o'xshash tugmalar, ikonkalar va
uskunalar mavjud.

1 dars Matnli hujjat bilan ishlashni boshlash

2 dars Tasvirlar bilan ishlashni boshlash

3 dars Diagrammalar bilan ishlashni boshlash Home View

0 tleea o @ = M RSg
Clipboard Image /f[ /0 L\ Brushes Shapes Size Color | Color —/
- - - - 1 2
5 dars Qidiruv tizimlarida ishlashni boshlash : R -
Tools Colors

6 dars Elektron pochtada ishlashni boshlash

NAZAROV BAXODIR @ q D

=1 O v & |F 9 E -Apaee o0 8
2-rasm. Paint dasturi uskunalaridan foydalanish oynasi

Paint dasturi uskunalaridan foydalanish oynasida ko‘rinib turgan uskunalarga
murojaat qilinganda har biri bajaradigan vazifasi bo‘yicha alohida oyna ochilib
ishlash jarayoni animatsiya yordamida ko ‘rsatib o‘tilgan. Shular jumlasidan qalamcha
belgisi bosilganda Pencil uskunasidan foydalanish bo‘yicha oyna ochiladi (3-rasmga

qarang).
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3-rasm. Pencil uskunasidan foydalanish oynasi

Pencil uskunasidan foydalanish oynasi ochilganda faol bo‘lganligi uchun qalamcha
yordamida mustaqil ishlash imkoni ham mavjud. Qolgan uskunalarni ishlash jarayoni
ham huddi shu singari animatsion harakatlar bilan tushintilgan bo‘lib tasvirlar bilan
ishlash uchun ishlatiladigan Photoshop dasturida ham ishlash jarayoni keltirilgan (4-
rasmga qarang).
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. 2 dars Tasvirlar bilan ishlashni boshlash .
Informatika »

va axborot texnologiyalari

5-sinf

TEST @

4-rasm. Photoshop dasturidan foydalanish oynasi
Tasvirlar bilan ishlashni boshlash mavzusiga tegishli bo‘lgan yana boshga to‘liq
ma’lumotlar dasturiy vositalar asosida yaratilgan elektron qo‘llanmada keltirilgan.
Bulardan tashqari har bir mavzu tugashida mavzular bo‘yicha bilimlarni baholash
uchun testlar ham kiritilgan bo‘lib test variantlarini va mavzularini tanlash,
natijalarini ko‘rish imkoniyatlari mavjud.
Xulosa qilib aytganda bugungi kunda 5-sinf “Informatika va axborot texnologiyalari”
fanini umumiy o‘rta ta’lim maktablarida o‘qitishda zamonaviy dasturiy vositalar
asosida multimediali tagdimotlar yaratish va ulardan foydalanib dars mashg‘ulotlarini
tashkil qilish dolzarb masalalardan biridir.
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