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O‘yin texnologiyalarining ta’lim jarayonidagi ahamiyatini tushuntirish

Ahmedova Sevaraxon Hamdambek qizi
Urganch Ranch texnologiyalar universiteti magistranti

Annotatsiya: O‘yin texnologiyalari bugungi kunda ta’lim jarayonida muhim
rol o‘ynaydi. Ushbu texnologiyalar o‘quvchilarning ijodiy faolligini oshirish, o‘zaro
hamkorlik va muammoni hal etish ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam beradi.
O‘yinlar orgali o‘qgitish nafagat gizigarli, balki samarali bo‘lib, ilmiy tushunchalarni
amaliyotda qo‘llash imkonini beradi. O°‘yin texnologiyalari o‘quvchilarning
motivatsiyasini oshiradi, chunki ular interaktiv va gizigarli tajribalarni taklif etadi.
Har bir o‘yin ish jarayonlarini o‘zlashtirishga yordam beradi, shuningdek, xatolarni
qgilish va ulardan saboqg olish imkonini yaratadi. Natijada, o‘quvchilar o‘zlarini
ko‘proq ishtirok etadigan, ijodiy fikrlaydigan va o‘zlashtirish uchun faolroq
gatnashadigan muhitda topadilar.

Ushbu tezisda ta’lim jarayonida o°yin texnologiyalarining ahamiyatini yoritib,
ularning o‘quvchilar uchun ganchalik foydali ekanligini ko‘rsatadi. O‘yinlar orgali
ta’limni rivojlantirish, yangi avlod uchun ta’lim jarayonlarida interaktiv va
innovatsion yondashuvlarni kiritishda muhim ahamiyatga ega.

Kalit so‘zlar: o‘yin texnologiyalari , ta’lim jarayoni, motivatsiya, interaktiv
o‘gitish, o‘zaro hamkorlik, muammoni hal etish, ijodiy faoliyat, amaliyotga o‘gitish
, gizigish, o‘quv jarayonida ishtirok, innovatsion yondashuv, o‘zlashtirish , xatolarni
tahlil gilish, rivojlanish, o‘quvchilarning ko‘nikmalari

AHHOTAIUA.

HUrpoBble TEXHOJIOTMM B HACTOSIIEEC BPEMsS HWIPAIOT BAXHYIO pPOJIb B
o0pa3oBaTeIbpHOM TIpoliecce. DTH TEXHOJIOTHH MOMOTAalOT Pa3BUBATh TBOPUECKYIO
aKTUBHOCTb YYalIUXCsl, HABBIKA COTPYIHUYECTBA U perieHus npodiaeM. OOyueHue
4epe3 HUIpbl HC TOJBKO YBJICKATCIBbHO, HO H 3(1)(1)€KTI/IBHO, TaK KaK ITIO3BOJIACT
IPUMCHATh HAYUYHBIC KOHICIIIMK Ha IMPAKTHKCE. HFpOBBIC TCXHOJIOT'U ITOBBIIIIAKOT
MOTHBAIMIO YYAIIUXCA, IIpcajiarasi UM I/IHTepaKTI/IBHHﬁ nu YBJIeKaTeJ'IBHHﬁ OIIBIT.
KEDI(I[a}I Urpa I1oMOract oOcCBaHWBaThb pa60qI/Ie IIpoHecCChl, a TAKXKC CO34acT
BO3MOKHOCTb COBCPIIATDH OHII/I6I(I/I H YUYUTBHCS Ha HHX. B PE3YJIbTATC YYaIIUCCA
OKa3bIBAKOTCA B CPCAC, IAC OHU 60.]'[66 dKTUBHO YY4aCTBYIOT, AYMAIOT TBOPYCCKU H
MPUHUMAIOT y4acTHe B y4eOHOM Ipoliecce ¢ 00JIblIel BOBJICUEHHOCTHIO.

B nmanHOM Te3uce paccMaTpUBAECTCS 3HAYEHUE WIPOBBIX TEXHOJIOTHMH B
oOpa3oBaTeILHOM TMpOIECCe W HX TMOJE3HOCTh I yyamuxcs. Pa3putue
06p330BaHI/I$I 4YCpe3 UIpbl MMECT BAXKHOC 3HAUCHUC JJIA BHCAPCHUA NMHTCPAKTHBHBIX
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U HWHHOBAIIMOHHBIX IMIOAXOIOB B O6paSOBaTeJ'IBHBIe npouecCobl s HOBOTIO
IIOKOJICHUA.

KiaroueBbie cJjioBa: HUI'POBBIC TCXHOJIOTHUH, O6pa30BaT€HBHLIﬁ Imponecc,
MOTHUBAIUA, HWHTCPAKTHBHOC O6Y‘I€HI/I€, COTPYAHHUYCCTBO, PCIHICHUC HpO6JI€M,
TBOpPYECKAasi aKTUBHOCTb, OOYYEHHE Ha MpPAaKTUKE, UHTEPEC, y4acTHEe B y4eOHOM
nponecce, MHHOBAIIMOHHLIC IIOJAXOJbI, YCBOCHHC MaTCpuHalia, aHaJIM3 OHII/I6OK,
pPa3sBUTHUC, HABBIKW y4YallIUXCA.

Annotation:

Game technologies play a significant role in the modern educational process.
These technologies help enhance students' creative activity, improve collaboration,
and develop problem-solving skills. Teaching through games is not only engaging
but also effective, as it allows students to apply scientific concepts in practice. Game
technologies increase students' motivation by offering interactive and enjoyable
experiences. Each game helps students master work processes and provides
opportunities to make mistakes and learn from them. As a result, students find
themselves in an environment where they are more actively involved, think
creatively, and participate more actively in the learning process.

This thesis highlights the importance of game technologies in the educational
process and demonstrates how beneficial they are for students. Developing
education through games plays a crucial role in introducing interactive and
innovative approaches in educational processes for the new generation.

Keywords: game technologies, educational process, motivation, interactive
teaching, collaboration, problem-solving, creative activity, practical learning,
interest, participation in the learning process, innovative approaches, mastery,
analysis of mistakes, development, students' skills.

Kirish: O‘yin texnologiyalari zamonaviy ta’lim jarayonini yangilashda muhim
rol o‘ynaydi. Ushbu texnologiyalar o‘quvchilarni faolroq jalb etishga, ularga ta’lim
mazmunini gizigarli va samarali tarzda o‘rganish imkonini beradi. O‘yinlar orgali
o‘quvchilar o‘zaro hamkorlik gilish, muammolarni hal etish, ijodiy fikrlash va
o‘rganish jarayonida ko‘proq ishtirok etish imkoniyatiga ega bo‘ladilar.

O‘yin texnologiyalarining asosiy maqgsadi ta’limni gizigarli va motivatsion
holga keltirishdir. Ushbu yondashuv o‘quvchilarning gizigishini oshiradi, ularni
o‘rganish jarayonida faol ishtirok etishga undaydi va o‘z-o‘zini o‘rganishga
rag'batlantiradi. O‘yinlar orgali

o‘quvchilar o‘z bilimlarini amaliyotda qo‘llash, xatolaridan o‘rganish va o‘z
natijalarini yaxshilash imkoniyatiga ega bo‘lishadi.
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Shu sababli, o‘yin texnologiyalari ta’lim jarayonida fagatgina ko‘ngil ochish
vositasi sifatida golmay, balki o‘qgitish va o‘rganish samaradorligini oshiradigan
muhim pedagogik instrument hisoblanadi.

Asosiy gism: O‘yin texnologiyalarining ta’lim jarayonidagi ahamiyati bir
necha asosiy jihatlardan iborat:

1. Motivatsiya va gizigish

O‘yin texnologiyalari o‘quvchilarni o‘rganishga rag'batlantiradi. O‘yinlar
giziqarli va raqobatbardosh muhit yaratadi, bu esa o‘quvchilarning darslarga
gizigishini oshiradi. Ularning faol ishtiroki va o‘gish jarayoniga nisbatan ijobiy
munosabati ta’lim mazmunini o‘zlashtirishda samarali yo‘l bo‘ladi.

2. Amaliy ko‘nikmalarni rivojlantirish

O‘yinlarda o‘ynash jarayonida o‘quvchilar amaliy ko‘nikmalarni
rivojlantiradilar. Muvaffaqgiyatli strategiyalar ishlab chigish, muammolarni hal etish,
va tez qarorlar gabul qgilish kabi ko‘nikmalar o‘yin jarayonida tabiiy ravishda
shakllanadi. Bu, albatta, oz bilimlarni amaliyotda qo‘llash imkonini beradi.

3. Hamkorlik va ijtimoiy ko‘nikmalar

Ko‘p o‘yinlar jamoaviy o‘ynashni talab giladi, bu esa o‘quvchilarni bir-biri
bilan muloqot qilishga va hamkorlikka o‘rgatadi. O‘quvchilar o‘zaro tajriba
almashish, fikr almashish va jamoa bo‘lib ishlash ko‘nikmalarini rivojlantiradilar.
Bu ijtimoiy ko‘nikmalar kelajakda ularning professional hayotida muhim rol
o‘ynashi mumkin.

4, O°z-o°zini baholash va fikr yuritish

O‘yin jarayonida o‘quvchilar o‘z xatolaridan dars olishlari, natijalarini tahlil
gilishlari va o‘zaro munosabatlarni baholashlari mumkin. Bu jarayon o‘z-o‘zini
baholash ko‘nikmalarini rivojlantiradi va o‘quvchilarga o‘zlarining kuchli va zaif
tomonlarini aniglashda yordam beradi.

5. Diferenatsiyalangan o‘qitish

O‘yin texnologiyalari o‘qgitish jarayonini shaxsiylashtirish imkonini beradi. Har
bir o‘quvchi oz tezligida o‘rganishi va o‘ziga mos keladigan o‘yin turini tanlash
imkoniyatiga ega bo‘ladi. Bu, o‘z navbatida, har bir o‘quvchining ehtiyojlariga mos
kelishini ta’minlaydi.

Umuman olganda, o‘yin texnologiyalari ta’lim jarayonining samaradorligini
oshirishga, o‘quvchilarning faol ishtirokini ta’minlashga va o‘z-o‘zini
rivojlantirishga yordam beradi. Ular ta’limni yanada jozibador va samarali gilish
uchun kuchli vosita sifatida xizmat giladi.

Muhokama: O°‘yin texnologiyalarining ta’lim jarayonidagi ahamiyatini
muhokama qilish, o‘gituvchilar, o‘quvchilar, va ota-onalar o‘rtasida qizigarli
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munozaralarga olib keladi. Ushbu texnologiyalarning ta’limga ta’siri va
imtiyozlarini baholashda bir necha jihatlar ko‘rib chigilishi kerak:

1. Eng yaxshi amaliyotlar

O‘yin texnologiyalarining ta’lim jarayonidagi tartibga solish va amaliyotlar
ustida ishlab chigilayotgan tadgiqotlar va tajribalar muhimdir. Qanday o‘yinlarni
gaysi magsadlar uchun go‘llash samaraliroq? O‘qgituvchilar o‘z darslarida o‘yin
texnologiyalari ganday qilib yanada rivojlanishiga yordam berishi mumkinligini
muhokama qilishlari zarur.

2. Muammolar va cheklovlar

O‘yin texnologiyalarini ta’limda go‘llagan paytda paydo bo‘ladigan ba’zi
muammolar va cheklovlar ham mavjuddir. Misol uchun, ba’zi o‘quvchilar o‘yinlar
orgali o‘gishga gizigmasa, yoki o‘yinlarni boshqgarish uchun texnik bilim va
ko‘nikmalar yetishmasligi mumkin. Ushbu masalalarga yechimlarni topish
muhokama gilish uchun muhim ahamiyatga ega.

3. O‘gituvchilarning roli

Oc‘gituvchilarning o‘yin texnologiyalarini muvaffagiyatli go‘llashi uchun
kerakli bilim va ko‘nikmalarga ega bo‘lishlari zarur. O‘gituvchilar o‘yinlarni ganday
go‘llash, faoliyatlarni ganday tashkil etish, va o‘quvchilarni ganday rag'batlantirish
bo‘yicha fikr almashishlari muhimdir.

4, Natijalar va tahlil

O‘yin texnologiyalarini joriy gilganidan so‘ng ta’lim jarayonida ganday
natijalarga erishilganini baholash ham muhim. O‘quvchilarning bilim darajasi,
motivatsiya va o‘zaro munosabatlar o‘zgarishlarini ganday tahlil gilinganini
muhokama qilish, ularning samaradorligini aniglashga yordam beradi.

5. Boshqga texnologiyalar bilan integratsiya

O‘yin texnologiyalari boshga ta’lim texnologiyalari bilan birlashtirilganda
ganday foydalanish mumkin? Masalan, virtual hagigat, sun'iy intellekt yoki ijtimoiy
tarmoglar bilan integratsiya qilish orgali ta’limni yanada rivojlantirishga erishish
mumkin. Bunday integratsiyasi muhokama qilish o‘quv jarayonini ganchalik
boyitishi hagida giziqgarli fikrlarni olib kelishi mumkin.

Umuman olganda, o‘yin texnologiyalarining ta’limda ganday o‘rni borligi,
ularning imtiyozlari va muammolarini muhokama gilish, ta’lim jarayonini yanada
samarali va qgiziqgarli gilish yo‘lida muhimdir. Har bir fikr va garash, o‘gituvchilar,
o‘quvchilar va ta’lim tizimlari uchun gimmatlidir.

Xulosa: O‘yin texnologiyalari ta’lim jarayonini yanada qgizigarli, samarali va
interaktiv gilishda muhim vosita hisoblanadi. Ular o‘quvchilarning ijodiy fikrlashini
rivojlantiradi, bilimlarni amaliyotda qo‘llashga yordam beradi, shuningdek,
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talabalarning motivatsiyasini oshiradi. O°‘yin texnologiyalarining ta’limda

go‘llanilishi, o‘gituvchi va o‘quvchi o‘rtasidagi o‘zaro alogani Yyaxshilash,

muammolarni birgalikda hal qilish va yangi bilimlarni olishda samarali

yondashuvlarni yaratadi. O‘yin texnologiyalari ta’limda innovatsion yondashuvlarni

kiritish va interaktiv o‘qitishni amalga oshirish uchun keng imkoniyatlar yaratadi.
Takliflar:

1. O‘yin texnologiyalarini o‘quv dasturlariga integratsiya qilish:
Ta’lim jarayonida o‘yin texnologiyalarini yanada kengrog va samarali
go‘llash uchun ularni o‘quv dasturlariga integratsiya qilish zarur.
O‘qgituvchilar o‘yinlarni darslarga mos ravishda yaratib, o‘quvchilarning
ijodiy va amaliy ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam berishlari kerak.

2. O‘yin texnologiyalari bo‘yicha o‘gituvchilarni o‘gitish va tayyorlash:
O‘qgituvchilarni o‘yin texnologiyalarini ta’lim jarayonida samarali qo‘llash
uchun maxsus treninglar va kurslar orgali tayyorlash zarur. Bu o‘gituvchilarga
yangi pedagogik yondashuvlarni o‘zlashtirish va o‘quvchilarga yanada
samarali ta’lim berish imkonini yaratadi.

3. Interaktiv va masofaviy o‘yinlarni rivojlantirish:
O‘quvchilarning masofaviy ta’limda ham muvaffagiyatli o‘gishi uchun
interaktiv o‘yinlar va onlayn platformalar orgali ta’limni davom ettirish zarur.
Bu talabalar uchun o‘quv jarayonini gizigarli va motivatsion giladi.

4. Gamifikatsiyani keng qo‘llash:

O‘yin texnologiyalarini gamifikatsiya (o‘yinlashtirish) usuli bilan ta’limga
kiritish, o‘quvchilarda o‘gishga bo‘lgan gizigishni oshiradi. Muammolarni
yechishda o‘quvchilarni rag'batlantirish uchun o‘yinlashgan tizimlar va
mukofotlash mexanizmlarini ishlab chigish lozim.

5. llmiy izlanishlar va tadqgiqotlar olib borish:

O‘yin texnologiyalarining ta’limdagi samaradorligini o‘rganish va ular
orgali o‘quvchilarning ijodiy va kognitiv rivojlanishini yanada chuqur tahlil
qgilish magsadida ilmiy tadgiqotlar olib borish zarur.
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